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Buffon’un ignesi

Katilimcilar:
12 yas ve Ustl. Biraz da olasilik ve integral bilgisi.

Hazirhk:
Bir dizi cubuk ve bir “tahta” lazim. Cubuk olarak, igne, kirdan, kibrit, tahta sis veya her tirli ayni
boyda ufak ¢ubuk kullanabilirsiniz. Tahtay! da paket kagidi gibi bir blyUk parca kagit ile
olusturabilir ya da yere tebesirle gizebilirsiniz.

Etkinlik:
Bu etkinlikte olasilik kullanarak pi sayisina yaklagsmak istiyoruz.

1. Tahtaya paralel dogrular ¢izin. Aralarindaki mesafe tami tamina gubuk uzunlugunun iki
kati olmali.

2. Cubuklari havaya atin, tahtanin Gzerine digsunler.

Paralel dogrulardan herhangi bir tanesini gegen cubuklari sayin.

4. Atilan cubuk sayisini dogrulardan birinden gegen gubuklarin sayisina bélin. Pi sayisinin
bir yaklagimini elde edecegiz.
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Etkinlik moderatori etkinligi anlatir ve katiimcilar kigik gruplar halinde deneyi gergeklestirirler.

Alternatifler:
e Paralel dogrular arasinda baska bir ayrim kullanirsak ne olur?
e Degisik sekillerde gubuklar ve tahta kullanin. Mesela, bir satrang tahtasi ya da Gggen bir
kafese eskenar lggenler atin.

Yarat ve paylas!
Etkinligin videosunu ¢ekin, kendi agiklamanizi kaydedin, yeni geometrik olasiliklar yaratin.
#idm314needle ve #idm314 hashtag’lerini kullanarak yarattiklarinizi paylasin.



Matematiksel arka plan ve kaynaklar:

Bu etkinlik, adini, problemi ilk kez 18. Ylzyilda yayimlayan fransiz matematikci Buffon Kontu
Georges-Louis Leclerc’ten alir.

Bir ignenin bir cizgiyi gegcme olasiligi 1 / pi'dir. Bir deneyi birgok kez tekrarlayarak ve basari vakalarinin
sayisini toplam vaka sayisina bolerek bir olayin olasiligini tahmin edebiliriz. Bu durumda "basgari" bir
cizgiyi asmaktir ve bu da bize elde ettigimiz yaklasimi veriyor.

Pi sayisi neden olasilik hesabinda ortaya ¢ikiyor? Tahtadaki gizgilere tam olarak paralel disen bir
ignenin bir ¢izgiyi gecme olasiligi neredeyse 0 iken, tamamen dik diisen bir ignenin bir ¢izgiyi gegme
olasiligi %2 (maksimum) olacaktir. Olasilik, ignenin donme acisiyla ilgilidir ve tim olasi ag¢ilar tam bir
daireyi tanimlar. Ayrintili ve daha uzun bir agiklama icin "Buffon’un igne problemi™ni arastirabilirsiniz.
Entegrasyon ve olasilik ile ilgili sezgisel bir miktar fikir sahibi isek, biraz olsun ag¢iklayabiliriz (bkz. Ref.

2, yéntem 1). Ogrencilerin olasilik konusunda daha formel bir egitimi varsa, yogunluk fonksiyonlari (bkz.
Ref. 1) veya matematiksel beklenti (ref. 2, ydontem 2) kullanilarak daha derinine agiklayabiliriz.

Kaynaklar:
1. https://www.youtube.com/watch?v=sJVivjuMfWA
2. https://www.youtube.com/watch?v=szUH1rzwbAw
3. https://en.wikipedia.org/wiki/Buffon%27s_needle_problem
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